—— ETKiNLiK OYUNU ——

VAMPIR
KOYLU

KURAL KiTAPCIGI

Kdyde biri vampir. Gece sinsice avlanir,
glnduz kdy onu arar.

(3-200 kisi) (45-90 dk) (12 yas ve iizeri)
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n HIKAYE VE AMAG

KOY UYUMADAN ONCE

oy, fenerlerin 1siginda uyumaya hazirlaniyor. Ama aranizdan biri —
K belki birkaci — guin batinca baska bir seye donustyor. Vampirler
karanlikta koylulerin arasina karisir; koy ise glindiz tartisip dogru kapiyi
gostermeye calisir.

Koyun amaci bittin vampirleri bulup elemek; vampirlerin amaci sayica koyu geride
birakmak. Aralarindaki Joker ise kendi oyununu oynar.

Hikaye ve amag Oyun ayarlari

Kazanma Grup modu

Neye ihtiyaciniz var
Hazirlik

Roller

Onerilen rol dagilimi

Bir turun akisi

Oylama ve esitlik

Moderator rehberi
Etkinlik icin

Gece nasil ¢ozulur
Sik sorulanlar

Kural 6zeti




n KAZANMA

KAZANMA

Koy

Yasayan vampir koltugu kalmadiginda kazanir.

VAMPIRLER

Yasayan vampir sayisi diger tim yasayanlara (Joker

dahil) esit/fazla oldugunda kazanir.

Gunduz asilarak elenirse kisisel zafer kazanir; oyun
devam eder.

a NEYE iHTiYACINIZ VAR

NEYE iHTIiYACINIZ VAR

T2 SUNUM EKRANI

TV veya projeksiyon:
QR/oda kodu, giin-
gece durumu, sdre,
herkese acik sonugclar.

MODERATOR
@ TELEFONU

Oyunu ydneten kisinin
cihazi: rol atama,
asama kontrold,
oylama.

OYUNCU
&8 TELEFONLARI

Her katilimcinin kendi
cihazi: roll basih
tutarak gérme, gece
aksiyonu, guindiiz oyu.




n HAZIRLIK
OYUNA BASLAMADAN ONCE

0 Moderator oda acar; oyuncu sayisi (3—200 kisi) ve katiim modu
(bireysel/grup) stepper'larla segilir. Onerilen rol dagilimi otomatik
uygulanir; "Gelismis ayarlar" ile her rol/sUre elle degistirilebilir.

. 2 Grup modunda ayrica "beklenen grup sayisi" segilir; 6nerilen dagilim
bu saylya gére hesaplanir.

e Sunum ekraninda QR kod ve kisa oda kodu belirir.

0 Oyuncular QR'I okutur veya kodu girer, ismini yazar.

TS

. Grup modu agiksa: oyuncu grup listesinde "Katil" ile bir gruba katilr

17 (bir gruptaysa baska gruba "Gec" ile gecer) veya "Yeni Grup Kur" der;
moderatdr de dnceden grup kurabilir ya da rastgele dagitabilir. Lobide
"N grup - M kisi" sayaci gorulr.

o Moderator katihm kilidini kapatir, rolleri atar (elle veya rastgele).

o Herkes rollinu basih tutarak goérur, hazir olur; oyun baslar.

Bireysel katilimda her oyuncu kendi koltugunu temsil eder. Grup
katihminda bir grubun tiim Gyeleri tek bir koltugu ve tek bir rolt paylasir
(bkz. Grup modu). Blyuk kalabaliklarda grup modu onerilir.




a ROLLER
ON ROL, ON KiMLiK

[ Koy B Vampirler Bl Tek basina Rozetteki sayi: gece ¢6zim sirasindaki adim (s. 10).

KOYiiN TEMEL DORTLUSI

VAMPIR

YETENEK

arasindan en ¢ok segilen kisiye saldirir.
Diger vampirleri ve onlarin hedef
secimini canh gordr.

DiKKAT

Esitlikte bir kez 30 sn ek suire; yine
anlasamazlarsa ya da hi¢ segmezlerse
saldiri yok.

VAMPIRLER

Gece yasayan, vampir olmayan hedefler

A
- GECE SECiM YOK

KoYLD KoY

YETENEK
Ozel yetenegi yoktur. Giindiiz tartisir ve
oy verir.

ipucu
En gulcli silah: gozlem ve ikna.

DOKTOR

YETENEK

Gece bir kisiyi korur; o kisi o geceki
saldiridan etkilenmez. Birden fazla
Doktor bagimsiz hedef secer.

DiKKAT

Varsayilan: kendini koruyabilir, ayni
kisiyi art arda koruyamaz (ayarlanabilir).
Fahise ziyaret ederse korumaz.

\\

cozci Ky

YETENEK

Gece bir kisiyi arastirir; yalniz vampir
olup olmadigini 6grenir, tam roll
6grenmez.

DiKKAT
O gece olurse sorgu sonucu kendisine

gosterilmez.




B ROLLER
GECE ZIYARETCILERI

FAHISE

Koy

YETENEK

DiKKAT

Gece bir koltugu ziyaret eder; ziyaret ettigi kisinin o
geceki yetenegi engellenir.

O gece evde olmadigindan kendine gelen saldiridan
etkilenmez. Vampiri ziyaret ederse 6lUr (saldir yine
olur). Saldiri hedefini ziyaret ederse yalniz hedef élirse
onunla olur; hedef korunur ya da dondslrse yasar.

-  GECE SEGiM YOK

LANETLI

YETENEK

Gece yetenegdi yoktur. Korunmadan
saldiri hedefi olursa 6lmez, vampire
donusdar.

DiKKAT

Donltsum duyurulmaz: "Bu gece kimse
O0lmedi" denir. Korunursa ne olir ne
donusur. Ayni gece sorgulayan Gozcu
"vampir degil" gorr.

» VAMPIR

MEDYUM Koy

YETENEK
Gece, roll aciklanmamis bir 61U koltuk
seger; gergek rolinu yalniz kendisi
dgrenir.

DiKKAT

"Her tur otomatik agikla" modunda
oyuna eklenemez.




a ROLLER

6IZLi KiMLIKLER
| o GECE SIRASI IIELi Koy

YETENEK

Deli kendini G6zcii sanir: ekraninda roli Gozcli
gorunur, Gozcl gibi sorgu yapar — ama sonug
tamamen rastgeledir.

DiKKAT
Gergek roll (Deli) yalniz 6liimde veya oyun sonunda
aciga gikar.

e

-  GECE SEGiM YOK
V4

TEK BASINA AVCI Koy

YETENEK

Gece saldirisiyla veya asilarak oliince
bir son atis hakki dogar: yasayan bir
koltugu secer, o da 6llr. Atis sirasinda
Avcinin roll herkese agiklanir.

YETENEK

Gece yetenegdi yoktur. Glindliz asilarak
elenirse kisisel zafer kazanir; oyun
koy/vampir icin devam eder.

DiKKAT
Gece 6luimu, Avci atisl veya ¢ikarilma
zafer getirmez.

DiKKAT
Vurulan Kisi Avclysa zincir surer.
Moderator ¢ikarmasinda hak dogmaz.




n ROLLER
ONERILEN ROL DAGILIMI oxesicen

Motorun kendi kurali: Vampir = max(1, floor(koltuk/4)). Gézcl 3+, Doktor 4+, Avcl
7+, Fahise 9+, Joker 11+, Lanetli 13+, Deli 15+, Medyum 17+ koltukta devreye girer
("her tur acikla" modunda Medyum yerine Koyli eklenir). Kalan koltuklar Koyl
olur. Uygulamadaki Onerilen dagilim diigmesiyle aynidir; moderatér her zaman
elle degistirebilir.

3+ b+ 7+ 9+
Gozcl Doktor Avcl Fahise
13+ 88 15+ m
Lanetli & De Medyum
0 AVC FA AN DEL  MED Ky '

6 1 1 1 3
8 2 1 1 1 3
10 2 1 1 1 1 4
12 3 1 1 1 1 1 4
1 4 1 1 1 1 1 1 1 5
20 5 1 1 1 1 1 1 1 1 7

Vam: Vampir - G6z: Gozcu - Dok: Doktor - Avc: Avci - Fah: Fahise - Jok: Joker - Lan: Lanetli - Del:
Deli - Med: Medyum - Koy: Koylu.




n BiR TURUN AKISI

BIR TUR BiR BAKISTA

1- Fahise 2 - Doktor 3 - Vampir o Avci atisi
ziyareti korumasi saldirisi Gozci/Deli/Medyum (varsa)
| saFak |
Ve )
Sabah Tartisma Aday ve Eleme / Avcli Kazanma
duyurusu oylama atisl kontrolii
S

| sONRAKi GECE |

OYUNCU EKRANINDA NE GORURSUNIiZ

Telefonda genel bir "herkes burada" oyuncu listesi gosterilmez — tam kadro
yalniz sunum ekranindadir.

# Gece secim yapan roller hedef listesini yalniz segim aninda alir: Vampir
(hedef secer, diger vampirlerin secimini goriir), Doktor, Gozc, Deli,
Fahise, Medyum (aciklanmamis 6lller), Avci (son atis).

® Listeler alfabetik ve aranabilir.

& Koyll, Joker ve Lanetli gece secim yapmaz; tarafsiz bekleme ekraninda
kalir.




u BiR TURUN AKISI

o Fahise ziyaretleri ve engellemeler.
e Doktor korumalari (engellenmemis olanlar).

o Vampir saldirisi: korunuyorsa 6lim yok; hedef Lanetliyse donusir;
hedef o gece evde olmayan Fahiseyse etkisiz; aksi halde hedef olur.
Vampiri ziyaret eden ve 6len hedefin evindeki Fahise de olir.

o Gozcu / Deli / Medyum sonuglari (engellenmemis ve o gece 6lmemis
olanlar).

o Gece Olen Avci varsa Avcl atis agamasil.

o Kazanma kontroli (Avci atisindan sonra).

Ornekler: "Gece nasil ¢oziillir" sayfalari (s. 20-21).




|

n BiR TURUN AKISI

o Sabah duyurusu: 6liim/koruma bilgisi; rol aciklamasi oyun ayarina
bagl.

o Tartisma siresi; moderator sure bitince oylamayi kendisi acar.
0 Moderatdr yasayan bir oyuncuyu aday gosterir.

° Aday haric yasayan herkes asilsin / asilmasin / cekimser oyu verir;
sire bitene kadar degistirilebilir. Aday bu oylamada oy kullanamaz.

(’ 5 : Asilan Avciysa Avcl atis asamasi aglilir, ardindan kazanma kontrol{

yapllir.




n OYLAMA VE ESIiTLIiK

OYLAMA KURALLARI

¢ Moderator adayi seger. Telefonlarda "Bu oyuncu asilsin mi?" (grup
modunda "Bu grup asilsin mi?") sorulur.

4 Aday oy kullanamaz; ekraninda "Senin hakkinda oylama yapiliyor" (grup
modunda "Grubun hakkinda...") yazar.

4 ~N N\
Asilsin > asilmasin: aday elenir. Asilmasin > asilsin: tartigmaya
. O donullr, yeni aday secilir.
\\ N
'd ~N )\
Esitlik (6r. 3-3 ya da hi¢ oy yok): Cekimser ve kullanilmamis oylar
O ayni adayla yeniden oylama, eski hesaba katiimaz.
oylar temizlenir.
\\ N

Vampir hedefinde esitlik: bir kez 30 sn ek slire; sonunda esitlik slrerse
ya da hi¢ hedef segilmezse o gece saldiri olmaz.




n OYUN AYARLARI VE VARYANTLAR

GECE YONTEMI VE ACIKLAMA MODU

~N

Telefondan secim (varsayilan): Klasik mod: herkes gozlerini
herkes telefonuna bakar, 6zel kapatir, moderator rolleri sirayla
roller gizlice hedef secer. uyandirip isaretle secim alir.

\\

| ACIKLAMA MODU DAVRANIS
Her tur acikla Her 6liimde rol otomatik aciklanir.
Moderator istege Roller kendiliginden agiklanmaz; moderator dilediginde acar.
bagh*
ilk X tur gizli X tur boyunca élen rolleri oyun sonuna kadar gizli kalir;

sonrasinda otomatik agiklanir.
\\

* Varsayllan mod.
DOKTOR AYARLARI

Kendini koruma acik/kapali; tekrar koruma: sinirsiz / art arda iki gece
yasak / kisi basi dmur boyu bir kez. Varsayilan: kendini koruma acik, art
arda iki gece yasak.
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n OYUN AYARLARI VE VARYANTLAR

[ 1]
SURELER ones
'd ~\ 'd 'd
30.. 60.. 10.. 180..
Rol tanisma Gece Sabah duyurusu Tartisma
45, 30sx 30.. 30.-
Oylama Tekrar oylama Vampir ek suresi Avcl atisi

\\

\\

\\

\\

TUm slreler oyun oncesi degistirilebilir; moderatér oyun sirasinda +15/+30/+60 sn
ek sure verebilir veya Mola verebilir.

MEDYUM KISITI

"Her tur otomatik acikla" modunda kural editori Medyum roliinu eklemeye izin

vermez.
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) srur noou
1GRUP =1ROL

Kalabalik etkinliklerde birden ¢ok kisi ayni koltugu paylasir; her liye kendi

telefonundan oy kullanir.

¢ Gece hedefi, glindiiz oyu, Avci atisi ve Medyum secimi Uye basina

alinir.

¢ Grubun karari: Uyelerin en ¢ok sectigi segcenek.

¢ Esitlik/secim yoksa: gece pas, glindiz gekimser, Avcl atis yok.

¢ Her Uye kendi sectigini telefonunda vurgulanmis gorir; ayri bir
"Grubun Karari" seridi o anki ortak karari gésterir. Uyeler grup ici
secimleri ve o anki grup kararini canli gérar; sunum yalniz grup

kararini gosterir.

¢ Vampir hedefi iki katmanli: dnce koltuk karari, sonra vampir

koltuklarinin cogunlugu.

MODERATORUN GRUP ARACLARI

-
Gruplari 6nceden kur: isim
listesiyle hazirlar.

\\

3@ Rastgele dagit: herkesi N
gruba boler.

P Uye tasi / birlestir / sil: oyun
oncesi veya sirasinda
duzenler.

&@ Gruba al / oyun i¢i yeni grup

ac: gec gelen Uyeyi bir gruba
atar veya yeni grup agar (onay
ekrani).

Grupsuz kalan uye "Moderatoriin seni bir gruba almasi bekleniyor" ekraninda
kalir, rol gérmez. Baglantisi kopan Uye seg¢imini korur; tim Uyeler cevrimdisiysa
grup o asamada pas/c¢ekimser sayilir, elenmez.




n MODERATOR REHBERI

ODA KURMA VE LOBi KONTROL LISTESI

Oyuncu sayisi ve her roliin adedi +/- stepper'larla ayarlanir; hizli katman
onerilen dagilimi otomatik uygular, "Gelismis ayarlar" elle degisiklige
acar.

© 2 3 )
KATILIM ROLLERI DAGIT OYUNU BASLAT
— oyuncular/gruplar — "Rastgele dagit" veya | — liste tamamlaninca alt
katilir; saya¢ "N grup - M | alttan acilan listeden cubuktaki digme
kisi" ya da "N/kapasite" "Elle ata" (kalan etkinlesir.
gosterir. "Sunum Ekrani" | kontenjan, or. "Doktor
diigmesi sunum 0/1 kaldi").
sayfasini yeni sekmede
acar.
A A

20 KiSiDEN SONRA SUNUM

KALABALIK EKRANLAR

¢ Kadro (lobi, gece, safak, tartisma, Avci atisl, oylama, final) soldan saga
kayan seritlerde gdésterilir; kalabalik arttikga serit sayisi otomatik artar.
Oylama alanlari kendi i¢inde asagidan yukari kayar.

¢ Hareket azaltma tercihinde kayma yerine sayfa sayfa gosterim
kullanilir ("Sayfa x/y").

¢ Final sahneleri (kazanan, varsa Joker) ok tuslariyla da gecilir. Puan
tablosu katmani kalabalikta sayfalanir; sayfalar 9 sn'de bir degisir, ok
tuslariyla da ilerler.

Pratik notlar: ayni Wi-Fi'da cok sayida telefon desteklenir; sunum
ekrani projeksiyonda; moderator kendi telefonundan yonetir.




n MODERATOR REHBERI

OYUN SIRASINDA

¢ Her asama alttaki eylem cubugundan, diigmeyi basili tutarak bitirilir
(yanlis dokunmaya karsl).

¢ Durum satir "N kisi henliz se¢medi/oy vermedi/hazir degil" gosterir.
¢ Ek sure: +15/+30/+60 sn cipleri ve Mola diigmesi her zaman erisilir.

¢ Geri allnamaz islemler (rol agma, oylama iptali, grup silme/birlestirme,
rastgele dagitma, oyuncu cikarma, erken bitirme, révans) onay
penceresiyle sorulur.

Rovans: final ekraninda "Ayni ekiple yeni oyun" — oda lobiye ddner,
koltuklar/gruplar ve Uyeler korunur, roller sifirlanir.

KLASIK MOD UYANDIRMA SIRASI

o Medyum

Klasik modda Gozcl'niin gergek sonucu yalniz moderatdre gosterilir;
moderatdr bunu oyuncuya gizlice iletir.




n MODERATOR REHBERI

PUAN TABLOSU VE HiKAYE

ikisi de sunumda tam ekran katmandir ve yalniz moderatdr ydnetir. Final
kendiliginden yalniz kazanani (varsa Joker'i) gosterir.

PUAN TABLOSU

¢ Moderator her zaman acip kapatir: lobide ve finalde Oyun
sekmesindeki "Sunum ekrani" kartindan, oyun sirasinda alt
cubuktaki "Puan tablosu" cipinden, her asamada Sunum
sekmesinden.

+ Yalniz bitmis oyunlarin puanlari; ilk oyun bitmeden kapalidir ("Puan
tablosu ilk oyun bitince acilabilir.").

¢ Lobide kendiliginden gériinmez; acik/kapal durumu révansta
korunur.

(.

OYUNUN HIKAYESi
o Finalde "Sunum ekrani" kartinda "Hikayeyi oynat".

o Sunumda her gece ve ginduz bir bolim: animasyonlu sahneler, sahne gorselleri,
sesler ve damgalar (O1dii, Kurtuldu, Evde yoktu, Déniistl, Engellendi, AsildL...).

o Moderatorde "Bolim 2/5 - 1. Gindliz" satiri ve Durdur / Devam et, Sonraki,
Bastan, Kapat.

o Kazanan vurgusuyla biter, sunum final ekranina doner; birden ¢cok sunum ekrani
senkron oynar.

4 Ses yalniz sunum ekraninda c¢alar; sunumda bir kez "Sesi etkinlestir"e basilir.
Telefonlarda hikaye sesi yoktur.

¢ Hareket azaltma tercihinde animasyon yerine sade bdlum sayfalari gésterilir.

& Hikaye sirasinda puan tablosu agilirsa hikaye duraklar; rovansta hikaye
sifirlanir.




B ETKINLiK iGiN

AYNI GECE, YENi TURLAR

G AYNI EKiPLE YENI OYUN

Final ekraninda moderator secer; oda lobiye doner, koltuklar/gruplar ve tyeler
korunur, roller sifirlanir.

D> OYUNUN HIiKAYESi

Oyun bitince moderator "Hikayeyi oynat" der; sunumda gece ve giindiz
bolimleri animasyonlu sahneler, sesler ve sahne gorselleriyle akar. Yalniz
oyun bittikten sonra acllir.

3 PUAN TABLOSU

Yalniz biten oyunlardan: kazanan takimdaki her koltuga +1 (6Imis olsa da);
Joker kisisel zaferle +1; donlisen Lanetli vampir takimindan sayilir.
Kendiliginden gelmez; moderator sunumda acip kapatir.




B GECE NASIL GOZULOUR

FAHISE'NIN GECESI

Fatma

Ayse Hatice Mehmet Ali
FAHISE, DOKTOR, LANETLI, VAMPIR, KoyLU.
p
Va.rnplrlt_ar Ali'ye saldirir; Ayse de Ali'nin > ikisi de .
evindedir.
Ayni gece Fatma Ali'yi korumustur. > I..kls' dgﬂyasar; IO LUnES
olmedi".
Ayse'nin ziyaret ettigi, vampirlerin saldirdigi > Hatice déniisiir Avse vasar
kisi Lanetli Hatice'dir. $ur, Ayse yasar.
. . . . Ayse olur; vampir saldirisi yine

Ayse vampir Mehmet'in evine gider. 2 olur
Va'mplrlgr Ayse'ye saldirir, Ayse Ali“nin » Saldiri bosa gider ("evde yoktu").
evindedir.
Ayse Doktor Fatma'yi ziyaret eder. 2 g?(;(:na © gece korumaz; hedef
Ayse Gozcli, Deli ya da Medyumu ziyaret > O gece sorgu yok.
eder.

. . L Ziyaret edilenin kendi ziyareti
Fahise baska bir Fahiseyi ziyaret eder. > y y

gerceklesmez.




B GECE NASIL GOZULOUR

@ () (® DOKTOR, LANETLI, 60ZCU

Fatma kendini korur. > Varsayllan_ _ayarda olur
(kapatilabilir).
Varsayilanda olmaz (ayar: sinirsiz /

Fatma Ali'yi iki gece Ust Uiste korur. > art arda yasak / isi bas! bir kez).

Vampirler Hatice'ye saldirir, Fatma onu - L
P y ! » Hatice ne oliir ne donuisur.

korur.

Gozcl o gece donlisen Hatice'yi ayni gece > "Vampir degil"; ertesi gece
sorgular. "'vampir".

Gozcii o gece oldurdilur. » Sorgu sonucunu alamaz.

@ @ @ VAMPIR, OYLAMA, JOKER, AVCI

Vampirlerin oyu esit kalir. > B.|r e ek.sure; T CHIES YRR
kimse secilmezse saldiri yok.

Yargida asilsin = asilmasin (3-3, 0-0). » Ayni adayla yeniden oylama.

Joker gece saldirisinda olur. » Zafer yok; yalniz asilirsa kazanir.

Avcl gece oldiirilir. > Safakta"son atig; kazanma
kontroll atistan sonra.

Avcl baska bir Avciyi vurur. » Zincir: o da hemen atis yapar.

\§




n SIK SORULANLAR

SIK KARSILASILAN SORULAR

GRUP iCiNDE OY DAGILIRSA?

En cok secilen segcenek grubun kararidir;
esitlikte gece pas, gunduz ¢cekimser, Avcl
atis yok.

DELI'NiN GERCEK ROLi NE ZAMAN
ANLASILIR?

Yalniz éldigtinde (agiklama moduna gore)
veya oyun sonunda.

PUAN TABLOSU NEDEN ACILMIYOR?
Yalniz bitmis oyunlari sayar; ilk oyun bitene
kadar kapaldir.

MEDYUM NEDEN EKLENEMiYOR?

"Her tur otomatik agikla" modunda tim
roller zaten acik oldugundan kural editoru
engeller.

MODERATOR CIKARIRSA?
Cikarilan Avci atis yapmaz, cikarilan Joker
zafer kazanmaz.

HiKAYEDE SES YOK?

Ses yalniz sunum ekraninda calar:
sunumda "Sesi etkinlestir"e basin,
moderatérin efekt seviyesini kontrol edin.




B KURAL OZETi
TEK SAYFA OZET

ROLLER
ROL TAKIM GECE
@ Vampir 3
@ Koyl -
@ Doktor 2
@ Gézcil A
@ Fahise 1
@ Lanetli =
@ Medyum L
@ Deli 4
@ Joker -
@ Avci 5

NE YAPAR

saldirir, takimi gorar

Ozel yetenek yok

gece korur

vampir mi 8grenir

ziyaret eder, engeller

saldirida donusur

Oluyl sorgular

Gozcu sanir, rastgele

asllirsa kisisel zafer

dlunce son atis

TUR AKISI

© rahise ziyareti

6 Doktor korumasi

© Vampir saldirisi

O Gozcii/Deli/Medyum

KAZANMA

© Avc atisi (varsa)
0 Duyuru » tartisma » oy

© Eleme » kazanma kontroli

KoY
Yasayan vampir koltugu
kalmadiginda kazanir.

VAMPIRLER

Yasayan vampir sayisi
diger tim yasayanlara
(Joker danhil) esit/fazla
oldugunda kazanir.

JOKER

Glnduz asilarak elenirse
kisisel zafer kazanir.




VAMPIR KOYLD

Koyun amaci bitin vampirleri bulup elemek;
vampirlerin amaci sayica koyu geride
birakmak. Aralarindaki Joker ise kendi

oyununu oynar.

( 3-200 kisi > ( 45-90 dk ) ( 12 yas ve iizeri > ( Kalabalikta grup modu )




